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Rozdziaª 1

Prawiara

Prawdziwi wikingowie, ludzie Póªnocy, wierzyli w Thora, czyli w Sprawiedliwo±¢. Wi-

kingowie wierzyli tak»e w Odyna, czyli w Przeznaczenie. Natomiast te bajki o bogach s¡

tylko dla kompletnych idiotów, albo dla dzieci, »eby nauczyªy si¦, »e z bogami nie wolno

zadziera¢.

Biblia natomiast uczy, »e jest jeden Bóg, który stworzyª Wszech±wiat � Niebo i Ziemi¦, i

który sprawuje wªadz¦ nad wszystkimi istotami »ywymi. Jest to streszczenie staro»ytnego,

izraelskiego, wyznania wiary z ksi¦gi proroka Daniela. Dla ludzi wygnanych z Edenu,

doj±cie do komunii z Bogiem, jest gªównym celem i przeznaczeniem czªowieka, albowiem

Bóg jest prawdziwym ¹ródªem szcz¦±cia wiecznego.

Nie znaczy to jednak, »e wszyscy ludzie tra�¡ ostatecznie do Raju, cz¦±¢ ludzko±ci gra

rol¦ marionetek, które po odegraniu swej roli, tra�aj¡ na odrzucenie. Podobnie jak jedne

naczynia tworzy si¦ do u»ytku zaszczytnego, aby z nich je±¢ i pi¢, a inne naczynia tworzy

si¦ do u»ytku niezaszczytnego � aby tam nasra¢ i naszcza¢. Na wszystko w »yciu jest jaki±

czas i miejsce.
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Rozdziaª 2

Wedªug Jean'a Van Hamme'a

Thorgal Aegirsson

Problem z Thorgalem polega na tym, »e trudno go jednoznacznie sklasy�kowa¢. Inaczej

jest jak czyta to si¦ z empati¡ dziecka wczuwaj¡cego si¦ w rol¦ tego bohatera, inaczej z

punktu widzenia prawa Wikingów, a jeszcze inaczej po prze±ledzeniu caªego cyklu Van

Hamme'a.

Ostatecznie mo»na powiedzie¢, »e pomimo ewidentnej �kcji literackiej, tytuªowy Thor-

gal byª gªupim i naiwnym czªowiekiem, który popadaª w coraz to gorsze tarapaty i zbrod-

nie do których nie±wiadomie si¦ przyczyniª, ale zªy nie byª. Pomimo nieraz interesuj¡cej

inteligencji i przenikliwo±ci, nie rozumiaª sensu zasad które obowi¡zuj¡ w prawdziwym

»yciu.

Co ciekawe, wida¢ byªo, »e szybko doceniª warto±¢ przeszkolenia wojowego wikinga,

którego nauczyli go wodzowie i starsi woje. Dzi¦ki tej nauce zdoªaª wyj±¢ caªo z niejednej

sytuacji, gdzie walczyª o »ycie. Ogarniaª sztuk¦ wojny do której zostaª zmuszony, a nie

rozumiaª sensu przymierza wojowników i towarzyszy broni. Król byª dla niego nie wodzem

i rozkazodawc¡, lecz osob¡ z któr¡ mo»na dobija¢ targu czy handlu na wªasnych zasadach.

Nie zdawaª sobie sprawy z oczywistego faktu, wyra»onego w przysªowiu, »e �nec Hercules

contra plures�.

Zakochaª si¦ i to nawet z wzajemno±ci¡, ale nie chciaª by¢ sªug¡ króla wikingów, wolaª

doprowadzi¢ do sytuacji w której opuszcza znane tereny i zabiera sw¡ »on¦ w nieznane

szukaj¡c miejsca do »ycia w pokoju i miªo±ci. Takiego jednak nie znajduje. Rozwój ro-

dziny jest na ka»dym kroku ±miertelnie zagro»ony, a nawet dzieci czuj¡ si¦ ¹le »yj¡c w

izolacji od innych rówie±ników. Czªowiek po prostu potrzebuje innych ludzi, jest istot¡

spoªeczn¡, a nie wyalienowan¡ form¡ »ycia, robi¡cego co mu si¦ »ywnie podoba. Skoro

tak, to ka»da spoªeczno±¢ musi mie¢ jakie± zasady dzi¦ki którym funkcjonuje i reguluje

swoje przetrwanie i rozwój.

Niestety dla Thorgala, on w ogóle tego nie widziaª. Byª gªupi i naiwny, ale zªej woli

nie miaª. Staraª si¦ by¢ sprawiedliwy, i pomaga¢ ludziom którzy mu pomagali. Jego »ycie

jednak uªo»yªo si¦ w stos naznaczony cierpieniem i ±mierci¡, wszystkich ludzi którzy byli
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mu »yczliwi.

Jednak»e cykl Van Hamme'a ko«czy si¦ niewiarygodnie. I tak»e niewiarygodne s¡

przedstawione tam w¡tki science-�ction, splecione z w¡tkami mitologii nordyckiej. Po-

lecieli Atlanci do innej gwiazdy, wrócili po wyczerpaniu tam ¹ródeª energii, by nakopa¢ se

w¦gla na Grenlandii skutej lodem, u»ywaj¡c do tego Eskimosów. Stek bzdur, miejscami

sprzeczny z psychologiczn¡ strzaªk¡ czasu � prawem �zyki zabraniaj¡cym ingerencji w

dokonan¡ przeszªo±¢ � ukªady nieprzyczynowe s¡ �zycznie niemo»liwe. Natomiast pod-

stawowym ¹ródªem energii dla ukªadu gwiezdnego jest sama gwiazda. Wi¦c nie ma sensu

lecie¢ gdzie indziej poza ekosfer¦ gwiazdy macierzystej, nie mówi¡c o fakcie, »e potencjalne

planety zdatne do kolonizacji s¡ UNIKATEM w skali Wszech±wiata, i musz¡ najpierw zo-

sta¢ terraformatowane przez protokomórki, które nast¦pnie b¦d¡ w stanie ewoluowa¢ w

zªo»one formy »ycia, konieczne do przetrwania istot wy»szych, takich jak czªowiek.

Thorgal, je±li istniaª, byª jakim± rodzajem skalda, przygarni¦tego przez lud nordycki i

przeszkolonego w sztuce wojny, który przeszedª przez burzliwe »ycie, gdzie zgin¦ªa mu caªa

rodzina i przyjaciele, a który cudem sam wyszedª z opresji, i doczoªgaª si¦ ranny do swojej

nordyckiej spoªeczno±ci, która go przygarn¦ªa. Tam pozostaª do ±mierci naturalnej, peªni¡c

rol¦ plemiennego m¦drca, jako nast¦pc¦ wspomnianego w cyklu Van Hamme'a Hierulfa

My±liciela, nieprzekupnego m¦drca i znawc¦ prawa.

To do czego Thorgal dochodziª przez caªe »ycie, byªo od pocz¡tku oczywiste dla króla

Gandalfa Szalonego, który rozumiaª gªupot¦ bohatera i chciaª uratowa¢ wªasn¡ córk¦ od

bezsensownej ±mierci zdala od rodziny i przyjacióª. Druga »ona Thorgala � Kriss de Valnor

� próbowaªa utworzy¢ wªasne pa«stwo�miasto, korzystaj¡c z chwilowej amnezji bohatera,

z czego nic nie wyszªo, Thorgal byª mi¦czakiem, nie nadaj¡cym si¦ na wªadc¦, którego

»on¡ by¢ pragn¦ªa. W ko«cu i ona polegªa, oddaj¡c swe »ycie za m¦»a, który i tak po

odzyskaniu pami¦ci natychmiast j¡ znienawidziª i porzuciª, pomimo tego, »e byªa ju» w

ci¡»y z jego nast¦pnym dzieckiem.

Thorgal to smutna opowie±¢ o gªupcu, który umiaª dobrze robi¢ mieczem i strzela¢ z

ªuku. Jednak»e nawet kogo± takiego wykorzystali nordyccy Asowie, aby osi¡gn¡¢ swe cele.

I koªo si¦ zamyka � racj¦ miaª Gandalf Szalony karc¡c swego sceptycznego, przegranego

wodza: �Zamknij si¦ Lei�e. Ubli»asz bogom.�

Natomiast pó¹niejsi autorzy scenariusza zrobili z Thorgala ju» nie tyle sko«czonego

gniota, co wr¦cz kompletnego dupo±ciska.
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Szninkiel

Opowie±¢ o szninklu Y'onie stara si¦ przekaza¢ jakie± tre±ci w relacji Bóg zwany tu

O'N, a pomniejsze istoty rozumne.

Tytuªowy bohater ma do±¢ wojny i bezmy±lnego okrucie«stwa � pragnie »y¢ w pokoju,

bez kªopotów, razem z wybrank¡ swego serca.

Problemem tamtego ±wiata jest kl¡twa jedynego Boga, przez co ±wiat ten nawiedza

odwieczna wojna trzech ras wy»szych, które wykorzystuj¡ szninkle, jak i inne istoty, jako

niewolników sªu»¡cych im za bezwolne maszyny do zabijania.

Jak opisuj¡ to dalsze losy fabularne � przyczyn¡ przekle«stwa byª dawny wªadca sznin-

kli, który zostaª herezjarch¡ � usun¡ª prawowity kult Boga, a w jego miejsce wstawiª kult

wªasnej osoby. To rozgniewaªo Boga i sprowadziªo jego kl¡tw¦ na ±wiat.

Aby uwolni¢ ±wiat od przekle«stwa, Y'on dostaje nieªatwe zadanie zaprowadzenia po-

koju, otrzymuj¡c te» dar enigmatycznej �wielkiej mocy�, która ma mu pomóc w realizacji

misji. Co ciekawe, prawie do samego ko«ca, Y'on nie wie co to za moc i jak dziaªa. Dopiero

na ko«cu zdaje sobie spraw¦, »e chodzi tu o moc przebaczania w imieniu Boga.

Z tego wynika, »e pewnego razu, O'N uznaª, »e nale»y zako«czy¢ masakr¦, i przeba-

czy¢ w ko«cu sprawcy, usuwaj¡c starodawn¡ kl¡tw¦. Doprowadzenie tej sprawy do ko«ca

kosztuje »ycie samego Y'ona, natomiast w efekcie przywoªany z nie±wiata herezjarcha,

wcale nie okazuje skruchy czy »alu, lecz wygªasza blu¹niercz¡ przemow¦, która w efekcie

sprowadza ogie« z nieba, dokonuj¡cy zagªady wszystkich ludów Daar'u, oprócz jednego �

czªekoksztaªtnych maªp zwanych Tawalami.

Jak wynika z kontekstu, to herezjarcha zazdro±ciª kultu samemu Bogu, i to byª jego

gªówny motyw dziaªania. I jak dalej si¦ mo»na dowiedzie¢ z tej historii, grzech ten wymagaª

tylko czasowej, lecz dªugiej ekspiacji. To co razi w tym wszystkim, to brak jakiego± prawa,

które sankcjonuje wykroczenia przeciwko Bogu lub przeciw porz¡dkowi ustanowionemu

przez Boga.

Jednak»e O'N dotrzymuje sªowa � Daar nie zostaje zniszczony w apokalipsie ognia. To

pokazuje, pewien fakt nauki o Bogu � trzeba wiedzie¢ dokªadnie CO jest przedmiotem

umowy czy przymierza. O'N nie obiecaª Y'onowi dªugiego »ycia, nie obiecaª wªadzy i

zaszczytów, ziemi na wªasno±¢, szcz¦±cia w miªo±ci, nic z tych rzeczy. Powiedziaª tylko,

»e je»eli misja si¦ powiedzie to planeta ±wiata Daar nie zostanie unicestwiona, a nic nie

wspominaª kto konkretnie zachowa swe »ycie.

W tym utworze Bóg wybiera, mo»na by rzec, przypadkowego bohatera, zleca mu wy-

konanie misji, a caª¡ reszt¦ musi ten bohater sam wykombinowa¢. Sposób w jaki toczy

si¦ jego dalsze »ycie, peªne wielu perypetii, zdradza, »e Y'on jest przedmiotem zabawy ze

strony Boga, a nie kim±, kogo Bóg traktuje powa»nie.

Znad po»ogi tamtego okrutnego i rozerotyzowanego ±wiata, pojawia si¦ te» w ko«cu

pytanie, na czym ma polega¢ ta Bo»a sprawiedliwo±¢. Na to pytanie scenarzysta jednak

nie odpowiada, natomiast pokazuje tylko konsekwencje dziaªania wbrew woli Bo»ej.
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Rozdziaª 3

Wedªug Rune

Rune to nordycka Odyseja po mitologicznych ±wiatach. Jest to gra na komputery PC,

która miaªa premier¦ w 2000 roku.
W tej sztuce nordyccy bogowie s¡ ukazani jako ci dobrzy, którzy znaj¡ ludzki los i

prowadz¡ swojego bohatera � Ragnara � konsekwentnie do celu. Ragnar wielokrotnie

prze»ywa teofani¦ Odyna, który pomaga mu w krytycznych momentach, mówi¡c co go

czeka i udzielaj¡c wskazówek kieruj¡cych jego dalszym losem.

To co od razu rzuca si¦ w oczy, to gª¦boki sens ludzkiej egzystencji. Ragnar ma misj¦ do

wypeªnienia. �ycie w sªu»bie Odyna ma prowadzi¢ do mitycznej Valhalli, paªacu Odyna

w Asgaardzie, siedzibie bogów. Odyn poszukuje m¡drych i odwa»nych, do±wiadczonych w

boju wojowników, którzy zasil¡ jego armi¦, podczas ostatecznej bitwy z siªami zªa podczas

Ragnarok'u � nordyckiemu ko«cowi ±wiata.

Fabuªa stara si¦ odpowiedzie¢ na pytanie co dzieje si¦, gdy kto± jest wierny w sªu»bie

swemu Bogu, ale ponosi osobiste straty, rodziny, przyjacióª i towarzyszy broni, i sam jest

bliski ±mierci. W takim wypadku Bóg nie mo»e by¢ na to oboj¦tnym, co prowadzi do

nadprzyrodzonej interwencji, i prowadzeniu bohatera wbrew wszystkim przeciwno±ciom.

Ostatecznie Ragnar wypeªnia sw¡ misj¦ i dostaje si¦ wprost do Valhalli, co prowadzi

do odroczenia Ragnarok'u. Jest to te» cenna nauka strategiczna � je»eli nie mo»esz od

razu pokona¢ armii wroga, to staraj si¦ j¡ maksymalnie spowolni¢, aby da¢ czas na lepsze

przygotowanie wszystkim swoim siªom sojuszniczym.
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Rozdziaª 4

Wedªug ±wiata Aliens vs Predator

Kiedy± zastanawiaªem si¦ nad tym jak naprawd¦ mo»e wygl¡da¢ diabeª. Nie musiaªem

szuka¢ daleko � tra�ªem na universum ±wiata Aliens vs Predator. Obrzydliwy gatunek

xenomorfów, zwany przez Predatorów w¦»ami, posiada praktycznie wszystkie cechy tego

szata«skiego pomiotu.

Wyobrazi¢ sobie mo»na jak mo»e wygl¡da¢ istota, która mo»e przetrwa¢ podró» w

pró»ni i gªód, ewoluuj¡c miliardy lat z czego prawie caªy czas odczuwa wªasne cierpienie.

Jest bardzo zªa i oszalaªa z bólu. Aby przywróci¢ peªne funkcje »yciowe musi natra�¢

na ukªad planetarny i planet¦ w ekosferze, z warunkami sprzyjaj¡cymi »yciu. Po natra-

�eniu na takow¡ rozpoczyna si¦ proces xenomor�zacji, i planeta taka staje si¦ koloni¡

wszystko»ernych xenomorfów.

Mo»na zastanawia¢ si¦ co to ma wspólnego z biblijnym diabªem, który jest, jak wia-

domo zªym duchem, a nie kosmit¡ � obcym gatunkiem. Otó» tak, diabeª i jego podszepty

s¡ psychiczn¡ iluzj¡ istniej¡c¡ w umy±le czªowieka. Wi¦¹ z tym psychicznym zªem lu-

dzie zaci¡gn¦li podczas spo»ycia owocu z zakazanego im drzewa poznania dobra i zªa.

Skªonno±ci te s¡ nast¦pnie dziedziczone przez wszystkich ludzi wygnanych z Edenu.

Natomiast prawdziwy, wcielony diabeª istnieje w kosmosie gdzie indziej i buduje wªasne

królestwo. Mo»liwym ±wiadectwem na korzy±¢ tej tezy jest tak zwana �ciemna materia�

niezbadana jeszcze przez �zyków. Natomiast gdyby diabeª dokªadnie wiedziaª gdzie znaj-

duje si¦ ludzka planeta macierzysta czyli Ziemia, to ju» dawno ludzie byliby bez szans na

przetrwanie. Ogrom kosmosu i rzadko±¢ planet zdatnych do kolonizacji, powoduje jednak,

»e ludzko±¢ jest tymczasowo bezpieczna. Oczywi±cie do czasu.

Kto± powie, »e to tylko science��ction, bajki fantastyczno�naukowe. Otó» w XIII wieku

»yª Roger Bacon, który przewidziaª er¦ mechanizacji ludzko±ci, która nast¡piªa dopiero w

XX wieku i trwa do dzi±. Tak wi¦c to co kiedy± ludziom wydaje si¦ tylko zwykªym snem,

po pewnym czasie mo»e zmieni¢ si¦ w rzeczywisto±¢. Od ludzi tylko zale»y jak bardzo

bolesne b¦d¡ to zmiany.
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Rozdziaª 5

Wedªug ksi¦gi Apokalipsy

Zasadnicze pytanie brzmi: czy Biblia zapowiada gdziekolwiek takie wydarzenia jak

plaga xenomorfów, czy jakiego± im podobnego szkaradztwa? Okazuje si¦, »e tak, jest co±

takiego. Po hebrajsku jest to plaga arbeh z ksi¦gi Joela, co jest powtórzone w Apokalipsie

jako plaga akrides (po grecku). W tªumaczeniu najbli»szym j¦zyka wspóªczesnego, chodzi

tu o rodzaj plagi demonicznej szara«czy.

Co ludzie natrudz¡ si¦ przy uprawie rolnej, to ze»re plaga tych wszystko»ernych arbehu,

przez co ludzko±ci grozi dotkliwa kl¦ska gªodu. Plaga ta jest tym wi¦ksza, jako »e ta

demoniczna szara«cza b¦dzie »erowa¢ tak»e na zwykªych ludziach � co symboliczne pi¦¢

miesi¦cy ludzkiej katuszy � wyl¦ga si¦ nast¦pne pokolenie arbehu.

Pot¦ga Boga jest opisana w widzeniu proroka Ezechiela, co jest powtórzone w ksi¦-

dze Apokalipsy. Chodzi o wizj¦ chwaªy Bo»ej. S¡ tam opisane cztery istoty, co symbo-

lizuje cztery etapy cywilizacyjne istot inteligentnych. Pierwszy etap cywilizacyjny � to

tryb zbieracko�ªowiecki, co symbolizuje lew. Drugi etap cywilizacyjny � to tryb rolno�

hodowlany, co symbolizujewóª. Trzeci etap � to wªadza nad caªym ekosystemem planetar-

nym, tworzenie cywilizacji przemysªowo�technicznej, co symbolizuje czªowiek. Wreszcie

orzeª w locie symbolizuje cywilizacj¦ zdoln¡ do kolonizacji nowych planet w innych

systemach gwiezdnych.

Ludzie wykazuj¡ si¦ skrajn¡ gªupot¡, u»ywaj¡c technologii do prowadzenia wojen mi¦-

dzy sob¡ lub »eby okrada¢ jedni drugich i »y¢ nie pracuj¡c, podczas gdy prawdziwe za-

gro»enie dopiero si¦ zbli»a. Uczyni¦ czªowieka rzadszym ni» najczystsze zªoto, i

±miertelnika � dro»szym ni» zªoto z O�ru. Bªogosªawieni, którzy ªakn¡ i pragn¡

sprawiedliwo±ci, albowiem oni b¦d¡ nasyceni. Nadchodz¡ czasy nowego Nemroda.
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